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บทคดัย่อ (Abstract) 

 การศึกษาวจิยัในคร้ังน้ีวตัถุประสงคเ์พื่อเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาธุรกิจและ
การเป็นผูป้ระกอบการ ก่อนและหลงัการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนระดบัชั้น 
ปวช.1 สาขาวิชาการบญัชี วิทยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา กลุ่มเป้าหมายที่ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ 
นกัเรียนระดบัชั้น ปวช.1 สาขาวชิาการบญัชี วทิยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา จ านวน 19 คน โดยใชก้าร
เลือกตวัอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling)  เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีประกอบดว้ยแผนการ
จดัการเรียนรู้โดยใชท้ฤษฎีการสอนแบบแบบซิปปา จ านวน  4 แผน แผนละ 1 ชั่วโมง โดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
ผูเ้รียนที่เรียนรู้จากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ สถิติที่ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ร้อยละ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) ค่าเฉล่ีย ( ̅)ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจ
จ าแนก (R) ค่าความเช่ือมัน่ (KR20) และค่าสถิติ t-test ผลการวิจยัพบว่า ค่าเฉล่ียคะแนนของนักเรียนก่อน
เรียนวชิาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ   เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ  คะแนนเต็ม 10 คะแนน นักเรียนสอบ
ไดค้ะแนนเฉล่ีย 5.79 และมีส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.78 ส่วนหลงัจากที่เรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแลว้ท าการสอบหลงัเรียนไดค้ะแนนเฉล่ียสูงขึ้นคือ 8.95 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 0.70 และเม่ือ
ท าการเปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนพบวา่ หลงัเรียนจะมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
  



ความส าคญัและที่มาของปัญหา (บทที่ 1) 

 ปัจจุบนัยคุสมยัของโลกไดเ้ปล่ียนแปลงไป เป็นยคุประเทศไทย 4.0 เป็นยคุเทคโนโลย ีCreative 
และ Innovation เนน้การสร้างใหค้นไทยสามารถคิดเองได ้แหล่งขอ้มูลข่าวสาร และการส่ือสาร พร้อมกบั
ววิฒันาการทางดา้นเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์และสารสนเทศเป็นไปอยา่งต่อเน่ือง และรวดเร็ว จนเกิด
ความกา้วหนา้ทางดา้นเทคโนโลยคีอมพวิเตอร์เป็นอยา่งมาก และยงัมีบทบาทที่ส าคญัยิง่ในชีวติประจ าวนั 
ไดมี้การน าคอมพวิเตอร์มาประยกุตใ์ชก้บังานและกิจกรรมส่วนตวัอยา่งมากมาย รวมทั้งระบบการศึกษา การ
น ามาใชก้บัการเรียนการสอนในลกัษณะของส่ือเพือ่ถ่ายทอดความรู้จากครูผูส้อนไปสู่ตวัผูเ้รียน เพือ่น าเสนอ
ความรู้ที่เป็นเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนการสอนต่าง ๆโดยใชค้อมพวิเตอร์เป็นส่ือในการจดักิจกรรมการ
เรียนการสอน ผูเ้รียนสามารถด าเนินการศึกษาไดด้ว้ยตนเอง จึงท าให้เกิดประสิทธิภาพในการเรียนการสอน
มากขึ้นเพราะคอมพวิเตอร์เป็นเทคโนโลยทีี่สามารถใชเ้ป็นตวักลางในการส่ือสารระหวา่งครูผูส้อนไดอ้ยา่งมี
ระบบ โดยเฉพาะในเร่ืองการใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ไดด้ว้ยตวัเอง โดยมีปฏิสมัพนัธก์บัคอมพวิเตอร์ เช่นเดียวกบั
การเรียนการสอนระหวา่งครูผูส้อนกบัตวัผูเ้รียนในชั้นเรียนปกติ(กิดานนัท ์ มลิทอง, 2540)  

สาเหตุที่ท  าวจิยัการเรียนการสอนวชิา ธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ รหสัวชิา 20001-1003
หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูงชั้นปีที่ 1 พทุธศกัราช 2546 ประเภทวชิาบริหารธุรกิจ สาขาวชิา      
การบญัชีของวทิยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชา   ซ่ึงพบปัญหามากที่สุดในบทเรียน  ท าใหส้อบทฤษฎีไม่ผา่น
โดยจะเห็นไดจ้ากผลการสอบกลางภาค นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนออกมาต ่ากวา่เกณฑร้์อยละ 50 จึง
จ าเป็นที่จะตอ้งรีบแกไ้ขหรือพฒันาใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น  

การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ มีหลายวิธีเช่น การใชแ้บบ
ฝึกทกัษะที่หลากหลาย การใชเ้ทคนิคการสอนที่เหมาะสมกบัการเรียนคอมพวิเตอร์ สอนเสริมนอกเวลาเรียน 
และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการเรียนการสอนที่ช่วยเพิ่ม
ประสิทธิภาพของการเรียนการสอนมีลกัษณะเด่น คือ สามารถแกปั้ญหาที่เกิดขึ้นและตอบสนองประสาท
สัมผสัทั้ง 5 ไดเ้ป็นอยา่งดี เน่ืองจากส่ือมลัติมีเดียมีการน าเสนอทั้งตวัอกัษร รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว เสียง
บรรยาย สามารถตอบสนองความแตกต่างของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดีผูเ้รียนสามารถน าไปใชใ้นการเรียนรู้ดว้ย
ตนเองโดยไม่มีขอ้จ ากดัดา้นเวลาและสถานที่ในการศึกษา(ถนอมพรเลาหจรัสแสง, 2541) ดงันั้นบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นโปรแกรมคอมพวิเตอร์เพือ่การสอน (tutorial instruction) ที่ส าคญัมาก 

จากเหตุผลและปัญหาดงัที่กล่าวมา ผูว้ิจยัจึงไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง รูปแบบ
แผนธุรกิจ ส าหรับนักเรียนระดับชั้นปวช.1 สาขาวิชาการบญัชีเพื่อใช้เป็นส่ือการเรียนการสอน พฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนให้สูงขึ้น พฒันาทกัษะการในด้านการเรียนและเป็นแนวทางในการกระตุน้และ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้นในการศึกษาแสวงหาและคน้ควา้ดว้ยตนเอง 

 



วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการเร่ืองรูปแผนธุรกิจ 

ก่อนและหลงัการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
กรอบแนวคดิในการวิจัย 
   ตวัแปรตน้    ตวัแปรตาม 
 
 
 
สมมติฐานการวิจัย 

นักเรียนที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะมีผลการเรียนวิชาธุรกิจและการเป็น
ผูป้ระกอบการ เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
นิยามศัพท์ 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอน วิชาธุรกิจและการเป็น
ผู ้ประกอบการ  เร่ืองรูปแผนธุรกิจ  น า เสนอเน้ือหาบทเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ชนิดมัลติมี เดีย มี
ภาพเคล่ือนไหว วดีีโอแสดงขั้นตอนการท างาน แบบฝึกหดั และแบบทดสอบเพือ่วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจาก
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนที่ผูว้ิจยัได้
พฒันาขึ้น 

นักเรียนระดับช้ันปวช.1  หมายถึง  นักศึกษาระดับประกาศนียบตัรวิชาชีพ ชั้นปีที่ 1 สาขาวิชา      
การบญัชีวทิยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา 

ธุรกิจและการเป็นผู้ประกอบการ  หมายถึง รายวชิาศึกษาเฉพาะหมวดวิชาชีพส าหรับนักเรียนระดบั
ประกาศนียบตัรวชิาชีพ  ชั้นปีที่ 1  สาขาวชิาการบญัชี  วทิยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา 
 
แนวคดิ ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง (บทที่ 2) 

แผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชท้ฤษฎีการสอนกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซิปปา (CIPPA 
MODEL)ทิศนา แขมมณี (2548 : 281 - 282) ไดเ้สนอกระบวนการจดัการเรียนการสอนตามรูปแบบของ    
ซิปปา ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนการด าเนินการ 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   ขั้นที่ 1 การทบทวนความรู้เดิม 
  ขั้นที่ 2 การแสวงหาความรู้ใหม่ 

ขั้นที่ 3 การศึกษาท าความเขา้ใจขอ้มูล/ความรู้ใหม่ และเช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิม 
ขั้นที่ 4  การแลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจกบักลุ่ม 

การใชบ้ทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
วชิาธุรกิจและการเป็น

ผูป้ระกอบการ 
 



  ขั้นที่ 5 การสรุปและจดัระเบียบความรู้ 
 ขั้นที่ 6 การปฏิบตัิ และ/หรือการแสดงผลงาน 

  ขั้นที่ 7 การประยกุตใ์ชค้วามรู้ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ขนิษฐา บุญภกัดี (2552) ไดก้ล่าววา ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึงคุณลกัษณะและความสามารถ

ของบุคคลอันเกิดจากการเรียนการสอน อาจได้มาจากกระบวนการที่ไม่ตอ้งอาศยัการทดสอบ เช่น การ
สงัเกต และจากการใชแ้บบวดัผลสมัฤทธ์ิ ทางการเรียนทัว่ไป 

พมิพป์ระภา อรัญมิตร (2552) ไดใ้หค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน หมายถึง คุณลกัษณะ
และความรู้ความสามารถที่แสดงถึงความส าเร็จที่ไดจ้ากการเรียนการสอนในวิชาต่าง ๆ ซ่ึงสามารถวดัเป็น
คะแนนไดจ้ากแบบทดสอบทางภาคทฤษฎีหรือภาคปฏิบติัหรือทั้งสองอยา่ง 

จากความหมายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนที่กล่าวมาแลว้  สรุปไดว้่าแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบที่วดัความรู้ ความสามารถทางการเรียนตามเน้ือหา ดา้น
วชิาการและทกัษะต่าง ๆ ของวชิาการต่าง ๆ 

ลักษณะการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ไพศาล หวงัพาณิช(2523) ไดแ้บ่งการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดมุ่งหมายและลกัษณะวิชา    

ที่สอน ซ่ึงสามารถวดัได ้2 แบบ คือ 
1. การวดัดา้นปฏิบตัิการ เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถในการปฏิบตัิหรือทกัษะของผูเ้รียน 

โดยมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนได้แสดงความสามารถดังกล่าว ในรูปการกระท าจริงให้ออกเป็นผลงาน เช่น วิชา
ศิลปศึกษา พลศึกษา การช่างเป็นตน้ การวดัแบบน้ีจึงตอ้งใชข้อ้สอบภาคปฏิบติั (Performance Test) 

 2. การวดัดา้นเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกบัเน้ือหาวิชาซ่ึงเป็นประสบการณ์การ
เรียนรู้ของผู ้เรียน รวมถึงพฤติกรรม ความสามารถในด้านต่าง ๆ สามารถวดัได้โดยใช้ “ข้อสอบวัด
ผลสมัฤทธ์ิ” 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2531) ไดแ้บ่งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิไดเ้ป็น 2 พวก คือ 
1. แบบทดสอบของผูส้อน หมายถึง ชุดค าถามที่ผูส้อนเป็นผูส้ร้างขึ้น ซ่ึงเป็นขอ้ค  าถามเก่ียวกับ

ความรู้ที่ผูเ้รียนไดเ้รียนในหอ้งเรียนวา่ ผูเ้รียนมีความรู้มากแค่ไหน บกพร่องที่ตรงไหน จะไดส้อนซ่อมเสริม 
หรือเป็นการวดัดูความพร้อมที่จะเรียนบทเรียนใหม่ ซ่ึงขึ้นอยูก่บัความตอ้งการของผูส้อน 

2. แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทน้ีสร้างขึ้นจากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละสาขาวิชา หรือ
จากผูส้อนที่สอนวิชานั้น แต่ผ่านการทดลองคุณภาพหลายคร้ัง จนกระทัง่คุณภาพดีพอจึงสร้างเกณฑป์กติ
ของแบบทดสอบนั้น สามารถใชเ้ป็นหลกัเปรียบเทียบผลเพื่อประเมินค่าของการเรียนการสอนในเร่ืองใด ๆ 
ก็ได ้



 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ไพศาล หุ่นแกว้ (2544) ไดใ้ห้ความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนว่า คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น

โปรแกรมคอมพวิเตอร์ที่ถูกสร้างขึ้น เพือ่ใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพนัธร์ะหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน เสมือนผูเ้รียนได้
สมัพนัธก์บัผูส้อนจริง 
 ไชยยศ  เ รื อ ง สุวรรณ  ( 2546) ให้ค วามหมายขอ งบทเ รียนคอมพิว เตอ ร์ ช่ว ยสอน 
(ComputerCourseware)เป็นโปรแกรมการเรียนการสอนที่ใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์เป็นเคร่ืองมือช่วยในการ
เรียนการสอนท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความมุ่งหมายของรายวชิาอยา่งมีประสิทธิภาพ 

จากความหมายของคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่กล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือ

การสอนที่นกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซ่ึงคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะท า
หนา้ที่เปรียบเสมือนช่วยครูในการน าเสนอขอ้มูลที่เป็นประโยชน์ในการเรียนให้กบันักเรียนในลกัษณะของ

การให้ความรู้เพิ่มเติม ทบทวนบทเรียน ตลอดจนการวดัผลโดยอาศัยโปรแกรมที่บรรจุไวใ้นเคร่ือง

คอมพวิเตอร์ 

คุณลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

คุณลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี 4 ประการ (ถนอมพร เลาหจรัสแสง,2541) ไดแ้ก่
 1. สารสนเทศ (Information) หมายถึง เน้ือหาของบทเรียนที่ได้เรียบเรียงแล้วอยา่งดีซ่ึงจะท าให้

ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้หรือได้รับทกัษะ ตามที่ผูส้ร้างได้ก าหนดวตัถุประสงค์ไว ้มีการน าเสนอเน้ือหาใน

รูปแบบต่าง ๆ เช่น การอ่าน การจ า การท าความเขา้ใจ การฝึกฝนหรือการเล่นเกม 
2. ความแตกต่างระหว่างบุคคล (Individualization) ความแตกต่างระหว่างบุคคลคือส่ิงที่จะตอ้งคิด

ใหม้ากในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ว่าจะน าไปใชก้บักลุ่มผูใ้ชง้านที่มีความแตกต่างกนั
อยา่งไร ซ่ึงความแตกต่างน้ีเกิดจากบุบคลิกภาพ ความคิดความสนใจและพื้นฐานความรู้ที่แตกต่างกนัออกไป 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการเรียนการสอนรายบุคคลประเภทหน่ึงจ าเป็นต้องได้รับการ

ออกแบบให้มีลักษณะที่ตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลให้มากที่ สุด กล่าวคือบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะตอ้งมีความยืดหยุ่นมากพอที่ผูเ้รียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียน ของตน 

รวมทั้งการเลือกรูปแบบการเรียนที่เหมาะสมกบัตนเอง 

3. การโต้ตอบ (Interactive) การโตต้อบในที่น้ีคือการมีปฏิสัมพนัธ์ระหว่างผูใ้ช้กับบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน การเรียนการสอนรูปแบบที่ดีที่สุดคือการเรียนการสอนในลกัษณะเปิดให้ผูใ้ชไ้ด้มี

ปฏิสมัพนัธก์บัผูส้อนไดม้ากที่สุด ดงันั้นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่ไดรั้บการออกแบบมาเป็นอยา่งดี
จะตอ้งไดรั้บการโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนอยา่งต่อเน่ืองไม่ใช่เพียงคลิกเปล่ียนหน้าจอไป



เร่ือย ๆ ทีละหนา้จอ ซ่ึงเป็นการโตต้อบที่ไม่เพยีงพอส าหรับการเรียน ผูส้ร้างซอฟตแ์วร์จ าเป็นตอ้งใชเ้วลาใน

การใชค้วามคิด การวิเคราะห์ และการสร้างสรรคเ์พื่อให้ไดม้าซ่ึงกิจกรรม การเรียน (Activity) หรืองานที่
ก่อใหเ้กิดปฏิสมัพนัธซ่ึ์งมีความเก่ียวเน่ืองกบับทเรียนและท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 

4. ผลป้อนกลบัโดยทนัที (Immediate Feedback) หมายถึงการให้ผลป้อนกลบัโดยทนัทีตามแนวคิด
ของ (Skinner) แลว้ผลป้อนกลบัหรือการให้ค  าตอบถือเป็นการเสริมแรงอยา่งหน่ึง คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่

สมบูรณ์จะตอ้งมีการทดสอบหรือประเมินความเขา้ใจของผูเ้รียนในเน้ือหาหรือทกัษะต่าง ๆ การให้ผล

ป้อนกลบัแก่ผูเ้รียนจะช่วยเพิม่ประสิทธิภาพในการเรียนไดเ้ป้นอยา่งดี 
ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 ขอ้ดีของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขอ้ดีหลายดา้น ซ่ึงกิดานันท์  มลิทอง (2540)ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีของ
บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไวด้งัน้ี 

1. ช่วยเพิม่แรงจูงใจในการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน เน่ืองจากการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์เป็นประสบการณ์
ที่แปลกใหม่ 

 2. ลักษณะโปรแกรมบทเรียนให้ความเป็นส่วนตวัแก่ผูเ้รียน เป็นการช่วยให้ผูเ้รียนที่เรียนช้า

สามารถเรียนไดด้ว้ยความสามารถของตนเองและตามความตอ้งการ 
 3. เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดเ้ลือกเรียนตามความเหมาะสมกับความสามารถระดบัสติปัญญา และ

ความชอบ 

 4. สามารถใชท้บทวนเน้ือหาที่เรียนผา่นมาแลว้ไดด้ว้ยตนเอง 
 5. ผูเ้รียนที่เรียนชา้จะมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 

 6. ผูเ้รียนไม่สามารถดูค  าตอบล่วงหน้าไดจึ้งเป็นการก าหนดเง่ือนไขให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จริงก่อนที่
จะผา่นเน้ือหาบทนั้นไป 

 7. เป็นการสร้างนิสัยความรับผิดชอบให้กบัผูเ้รียน เพราะไม่เป็นการบงัคบัผูเ้รียนให้เรียน แต่เป็น

การกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนตามความสนใจของตนเอง 
 8. ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถแกปั้ญหาที่สลบัซับซ้อนไดดี้กว่าการสอนปกติจึงเท่ากบัเป็นการช่วยฝึก

ทกัษะในการแกปั้ญหา 

 9. มีความรวดเร็วในการตอบโตก้บัผูเ้รียนจึงเป็นการเสริมแรงใหผู้เ้รียนอยากเรียนมากขึ้น 
 10. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถจ าลองเหตุการณ์ได ้สามารถสอนหรือแสดงในเร่ืองที่

ยากใหง่้ายขึ้น 
 



ข้อจ ากัดของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ครรชิต มาลยัวงศ ์(2540) ไดก้ล่าวถึงขอ้จ ากดัต่าง ๆ ดงัน้ี 
1. วธีิการโตต้อบระหวา่งคนกบัเคร่ืองยงัไม่ดีท าใหไ้ม่มีความเป็นธรรมชาติ 

 2. การน าคอมพวิเตอร์มาใชท้างการศึกษาตอ้งใชง้บประมาณมาก 
 3. บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนที่ใชใ้นปัจจุบนับางเร่ืองไม่สามารถวิเคราะห์ไดว้่าผูเ้รียน 

เกิดการเรียนรู้และเกิดความเขา้ใจมากนอ้ยเพยีงใด 

 4. จะตอ้งมีการร่วมมือกนัระหวา่งผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและเน้ือหาผูเ้ช่ียวชาญดา้นการ
สอนผูเ้ช่ียวชาญด้านส่ือการสอน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเขียนโปรแกรม แต่ในปัจจุบนั ในการสร้าง

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนมกัใชค้นคนเดียวกนั ซ่ึงเป็นการยากที่คนคนเดียวจะสามารถท างาน

ไดดี้และมีประสิทธิภาพทั้ง 4 ดา้น 
 5. ครูมีความรู้สึกวา่คอมพวิเตอร์จะมาแทนที่ครูและครูจะหมดความส าคญัลงไปท าให้ครู

บางส่วน เกิดความรู้สึกต่อตา้นการน าคอมพวิเตอร์มาใชใ้นโรงเรียน 
 6. การบ ารุงรักษาเคร่ืองคอมพวิเตอร์ให้อยูใ่นสภาพที่ใชง้านไดต้ลอดเวลา เป็นเร่ืองที่เป็น

ภาระมาก และตอ้งเสียค่าใชจ่้ายในการดูแลรักษาดว้ย 

งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

          สายฝน  แสนใจพรม  (2553, น.58) ได้ท  าการวิจยัการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง

พฤติกรรมทางการศึกษาส าหรับนักศึกษาที่เรียนในรายวิชาหลักการวดัและประเมินผลการเรียนรู้
มหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนใน

รายวิชาหลักการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมหาวิทยาลัยราชภัฎ

เชียงใหม่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 41 คนพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลงั
เรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ.01และ

นักศึกษามีความพึงพอใจในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากการศึกษางานวิจยัการสร้างบทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอนพอสรุปไดว้า่ บทเรียนคอมพวิเตอร์มีความส าคญัต่อการเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพเป็น
อย่างยิ่ง ท  าให้ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจอย่างถ่องแท ้ทั้งยงัเป็นการเพิ่มพูนความรู้ใหม่ๆท าให้การเรียนเกิด

สมัฤทธ์ิผล 
นงลกัษณ์  ซ้ินป่ินเกลียว (2553, น.62)  ได้ศึกษาการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบันักเรียนที่

เรียนตามปกติกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ืองสมการและการแกส้มการกลุ่มตวัอยา่งเป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6โรงเรียนเทศบาล 2 ( วดัช่องลม) เทศบาลเมืองราชบุรี จงัหวดัราชบุรี จ  านวน 2 ห้องเรียน



มีจ  านวนนักเรียน 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 30 คนและกลุ่มควบคุมจ านวน 30 คน  ผลการศึกษา

พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มนักเรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนสูงกวา่กลุ่มที่เรียนตามปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิตที่ระดบั .01 

ระเบียบวิธีวิจัย (บทที่ 3) 
กลุ่มเป้าหมาย 

นกัเรียนระดบัชั้นปวช.1 สาขาวชิาการบญัชี วทิยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา ประจ าปีการศึกษา 
จ านวน 19 คนโดยใชก้ารเลือกตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เน่ืองจากเป็นห้องที่ผูว้ิจยัไดท้  า
การสอนในรายวชิาน้ี 
เคร่ืองมือที่ใช้เก็บข้อมูล 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาหนา้ที่พลเมืองและศีลธรรมเร่ืองวฒันธรรม คุณธรรม 
จริยธรรมของสังคมไทย ซ่ึงมีลกัษณะเป็นแบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
การสร้างเคร่ืองมือ 

1. แผนการจัดการเรียนรู้  
แผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชท้ฤษฎีการสอนกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซิปปา (CIPPA 

MODEL) เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ ของนกัเรียนระดบัชั้นปวช.1  มีขั้นตอนในการสร้างดงัน้ี 
1.1 ศึกษาสภาพปัญหาในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาธุรกิจและการเป็น

ผูป้ระกอบการ 
1.2 ศึกษาหลกัสูตรวิชาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ 
1.3 ศึกษาแนวคิดทฤษฎี หลกัการเกี่ยวกบักิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ทฤษฎีการสอน

กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) 
1.4 วิเคราะห์เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ 
1.5 ด าเนินการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ตามกิจกรรมการสอนกระบวนการเรียนการสอน

ของรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL) จ านวน 4 แผน รวมทั้งส้ิน 4 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 1 ความหมายของแผนธุรกิจ 
แผนการจดัการเรียนรู้    2 วตัถุประสงคข์องการเขียนแผนธุรกิจ 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 3 ขั้นตอนการจดัท าแผนธุรกิจ 
แผนการจดัการเรียนรู้ที่ 4 รูปแบบของแผนธุรกิจ 
1.6 น าแผนการจดัการเรียนรู้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดักิจกรรม

การเรียนรู้แบบกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL)  ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
วิชาการและมีประสบการณ์ในการสอนไม่น้อยกว่า 5 ปีจ  านวน 3 คนตรวจสอบความถูกตอ้ง



เหมาะสม ความสอดคลอ้งและความเป็นไปได ้ระหว่างผลการเรียนรู้ที ่คาดหวงั จุดประสงค ์
เน้ือหา กิจกรรมการเรียนการสอน และการวดัผลประเมินผล 

1.7 น าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
 2. การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ ประกอบไปดว้ย 4 หวัขอ้ คือ  
  ความหมายของแผนธุรกิจ  วตัถุประสงคข์องการเขียนแผนธุรกิจ  ขั้นตอนการจดัท าแผน

ธุรกิจ   รูปแบบของแผนธุรกิจ ซ่ึงไดด้ าเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
2.1 ในการเตรียมการเบื้องต้น โดยผู ้วิจัยได้ศึกษาเน้ือหาวิชาธุรกิจและการเป็น

ผูป้ระกอบการ รหสัวชิา 20001-1003  เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ 
  2.2 ศึกษาและวเิคราะห์เพือ่ก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

2.3 ออกแบบเขียนบท (Script) ตามกระบวนการสร้างส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ดว้ยโปรแกรม Microsoft Power Point 2020 

2.4 ตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใชผู้เ้ชี่ยวชาญ
จ านวน 3 คนซ่ึงเป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวิชาการและมี
ประสบการณ์การสอนไม่น้อยกว่า 5 ปีตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา และการออกแบบ เพื่อ
พิจารณาความสอดคลอ้งระหว่างเน้ือหาวตัถุประสงคท์ี่ตอ้งการวดั 

2.5 น าผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญมาวิเคราะห์หาดชันีที่บ่งบอกถึงความเที่ยงตรงเชิง
เน้ือหา ซ่ึงค  านวณจากความสอดคลอ้งระหว่างขอ้ค  าถามกบัวตัถุประสงค ์นั่นคือ ดชันีความ
สอดคลอ้งระหว่างขอ้ค  าถามกบัวตัถุประสงค ์(IOC) ซ่ึงก าหนดเกณฑ ์0.5 คะแนนขึ้นไป 
  2.6 น าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนมาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
3. การสร้างแบบทดสอบ 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ ซ่ึงเป็นขอ้สอบปรนัย
ก่อนเรียนและหลงัเรียน วดัผลดว้ยวิธีการวดัแบบ Scoring rubrics โดยมีขั้นตอนในการด าเนินการ
สร้าง ดงัน้ี 

  3.1ศึกษาเอกสารเร่ืองรูปแผนธุรกิจ 
3.2 สร้างตารางวิเคราะห์เน้ือหาและก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมให้ครอบคลุมเพื่อ

เตรียมที่จะน าไปสร้างเป็นแบบทดสอบ 
 3.3 สร้างแบบทดสอบขึ้นตามเน้ือหาที่ไดจ้ากการวิเคราะห์ โดยสร้างให้สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 

3.4การตรวจสอบความเหมาะสมของแบบทดสอบโดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คนซ่ึงเป็น
ผู ้เ ช่ียวชาญด้านการวัด ผู ้เ ช่ียวชาญดา้นว ิชาการและมีประสบการณ์ในการสอนในสาขา



คอมพิวเตอร์ธุรกิจไม่น้อยกว่า 5 ปีตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา เพื ่อพิจารณาความ
สอดคลอ้งระหว่างขอ้ค  าถามกบัวตัถุประสงคท์ี่ตอ้งการวดั 

3.5น าแบบทดสอบที่ผูเ้ช่ียวชาญไดพ้ิจารณาแลว้เห็นว่าสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรมซ่ึงมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปทดลองใชก้บัน ักเรียนที ่เคยเรียน             
วิชาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ 

3.6 น าแบบทดสอบที่ผ่านการทดลองใชไ้ปหาค่าความยากง่าย (Difficulty) ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 

0.2-0.8 ค่าอ านาจจ าแนก (discrimination) ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป และค่าความเชื่อมัน่โดยใช้

วิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (KR20) ตั้งแต่ 0.7 ขึ้นไป 

3.7น าแบบทดสอบที่ผ่านเกณฑ์ค่าความยากง่าย (Difficulty) และ ค่าอ านาจจ าแนก 
(discrimination) ไปใชก้บักลุ่มเป้าหมาย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
ในการจดัเก็บรวบรวมขอ้มูลผูว้ิจยัไดด้ าเนินการดงัน้ี 

1. เตรียมสถานที่ท  าการทดลอง ซ่ึงในการวิจยัคร้ังน้ีใชส้ถานที่คือห้องปฏิบตัิการคอมพิวเตอร์ 1 
ในวิทยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา 

2. นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน(Pre-test)ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
 2.1 ครูช้ีแจงวตัถุประสงคแ์ละขั้นตอนการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

2.2  นักเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน(Pre-test)  
3. นักเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชก้ิจกรรมการสอน

กระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบซิปปา (CIPPA MODEL)   ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนดงัน้ี 
 3.1 ครูจดัเตรียมอุปกรณ์ คู่มือ และ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

3.2 ครูช้ีแจงวตัถุประสงคข์องบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
3.3 ครูอธิบายขั้นตอนการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
3.4 นักเรียนเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยในสัปดาห์ที่ 1-4 นักเรียนเร่ิมศึกษา

บทเรียน เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจและใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบ ตามแบบฝึกทกัษะในแต่ละหน่วย
ศึกษาบทเรียนรูปแบบแผนธุรกิจ 
4.นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน(Post-test)ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
 4.1 ครูช้ีแจงวตัถุประสงคแ์ละขั้นตอนการท าแบบทดสอบก่อนเรียน 

4.2  นักเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน(Post-test) ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบปรนัย 
5. เปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนและหลงัเรียน 
 
 
 



สถิติที่ใช้ในการวิจัย 
1.สถิติที่ใช้ในการพัฒนาเคร่ืองมือ 

1.1หาค่าดชันีความสอดคลอ้งของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนและแบบทดสอบใชสู้ตร IOC  
(ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ, 2543) ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไป 

1.2หาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน(ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ, 
2543) ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 0.2-0.8 

1.3 หาค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน(ลว้น สายยศ และองัคณา สาย

ยศ, 2543) ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 0.2 ขึ้นไป 

 1.4หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชว้ิธีการของคูเดอร์-ริชาร์ด
สัน (Kuder-Richardson) ซ่ึงมีค่าตั้งแต่ 0.7 ขึ้นไป 
2.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น 

การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ ก่อนและหลงัการ

เรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ใชส้ถิติค่าเฉล่ีย ( X )ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(S.D.) และสถิติที่ใช้
ในการทดสอบความแตกต่างระหวา่งค่าเฉล่ียของคะแนนก่อนและหลงัการทดลองโดยใชสู้ตรการค านวณหา

ค่า t-test  

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล(บทที่ 4) 
การด าเนินการวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พือ่เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชา ธุรกิจและการเป็น

ผูป้ระกอบการ เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ  ก่อนและหลงัการเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของ
นกัเรียนระดบัชั้น ปวช.1  สาขาวชิาการบญัชี วทิยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา จ านวน 19 คน โดยใชก้าร
เลือกตวัอยา่งแบบเจาะจง (Purposive Sampling) ผลลพัธมี์รายละเอียดดงัน้ี 

จากการวเิคราะห์คะแนนสอบก่อนเรียน หลงัเรียน ผูว้จิยัไดท้  าการสรุปคะแนนก่อนและหลงัเรียน
จ าแนกตามระดบัการประเมินดงัตารางที่ 4.1 

ตารางที่ 4.1 ตารางแสดงร้อยละของคะแนนสอบก่อนและหลงัเรียน 

นักเรียน
คนที่ 

คะแนน
ก่อนเรียน
(10) 

ร้อยละ 
คะแนน
หลังเรียน
(10) 

ร้อยละ 
นักเรียน
คนที่ 

คะแนน
ก่อนเรียน
(10) 

ร้อยละ 
คะแนน
หลังเรียน
(10) 

ร้อยละ 

1 6 60.0 8 80.0 11 7 70.0 9 90.0 
2 7 70.0 9 90.0 12 6 60.0 9 90.0 
3 6 60.0 9 90.0 13 5 50.0 8 80.0 
4 5 50.0 8 80.0 14 5 50.0 9 90.0 
5 7 70.0 8 80.0 15 5 50.0 9 90.0 



นักเรียน
คนที่ 

คะแนน
ก่อนเรียน
(10) 

ร้อยละ 
คะแนน
หลังเรียน
(10) 

ร้อยละ 
นักเรียน
คนที่ 

คะแนน
ก่อนเรียน
(10) 

ร้อยละ 
คะแนน
หลังเรียน
(10) 

ร้อยละ 

6 6 60.0 9 90.0 16 7 70.0 10 100.0 
7 5 50.0 9 90.0 17 5 50.0 9 90.0 
8 5 50.0 10 100.0 18 6 60.0 10 100.0 
9 6 60.0 10 100.0 19 6 60.0 9 90.0 
10 5 50.0 8 80.0 รวม 110  170  

      ̅ 5.79  8.95  
 
 จากตารางที่ 4.1 พบว่า จ  านวนนักเรียน มีคะแนนสอบก่อนเรียน ร้อยละ 5.79 มีคะแนนสอบ                      

หลงัเรียน ร้อยละ 8.95  คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

ตารางที่ 4.2 ตารางแสดงค่าเฉล่ีย ( ̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) และความแตกต่างของค่าเฉล่ียก่อน
เรียนและหลงัเรียนดว้ยการทดสอบค่าที (t) 

ระยะเวลา 
คะแนนสอบ 

t Sig. (2-tailed) 
 ̅ S.D. 

ก่อนเรียน 5.79 0.787 
-14.366 .000 

หลงัเรียน 8.95 0.705 
** ระดบันยัส าคญัทางสถิติ .01 

จากตารางที่ 4.2 พบวา่ ค่าเฉล่ียคะแนนของนักเรียนก่อนเรียนวิชาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ 
เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ คะแนนเต็ม 10 คะแนน นักเรียนสอบไดค้ะแนนเฉล่ีย 85.79 และมีส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.78 ส่วนหลังจากที่เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแล้วท าการสอบหลังเรียนได้
คะแนนเฉล่ียสูงขึ้นคือ 8.95 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 0.70  และเม่ือท าการเปรียบเทียบคะแนนสอบ     
ก่อนเรียนและหลงัเรียนพบวา่ หลงัเรียนจะมีคะแนนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
สรุปผล การอภิปราย และข้อเสนอแนะ (บทที่ 5) 

การศึกษาผลการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ที่มีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน วชิาธุรกิจและการ
เป็นผูป้ระกอบ   เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ   ระดับชั้นปวช.1 สาขาวิชาการบญัชี วิทยาลัยอาชีวศึกษาผดุง
ประชายะลาปี 2565  มีวตัถุประสงคเ์พือ่เปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนเรียนและคะแนนสอบหลงัเรียนเรียน 
วชิาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบ   เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ  สามารถสรุป อภิปราย และขอ้เสนอแนะไดด้งัน้ี 
 
 



 สรุป 
การเปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนเรียนและคะแนนสอบหลังเรียนเรียน วิชาธุรกิจและการเป็น

ผูป้ระกอบการ เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ   คะแนนเต็ม 10 คะแนน นักเรียนสอบไดค้ะแนนเฉล่ีย 5.79 และมี
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.78  ส่วนหลงัจากที่เรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแลว้ท าการสอบหลงั
เรียนไดค้ะแนนเฉล่ียสูงขึ้นคือ 8.95 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คือ 0.70 และเม่ือท าการเปรียบเทียบคะแนน
สอบก่อนเรียนและหลงัเรียนพบวา่ หลงัเรียนจะมีคะแนนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั 
.01 

อภิปรายผล 
การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาเก่ียวกบัผลการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

วิชาธุรกิจและการเป็นผูป้ระกอบการ   เร่ือง รูปแบบแผนธุรกิจ  ของนักเรียนระดบัชั้นปวช.1 สาขาวิชา      
การบญัชี วิทยาลยัอาชีวศึกษาผดุงประชายะลา  พบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลงัเรียนจะมี

คะแนนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดับ .01 ซ่ึงเป็นไปตามสมมุติฐานที่ว่า นักเรียน
ระดับชั้ นปวช.1  สาขาวิชาการบัญชี จ  านวน 19 คน ที่ เรียนเร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ โดยใช้บทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ทั้งน้ี

เน่ืองจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเร่ืองรุปแบบแผนธุรกิจ    มีการน าภาพกราฟิก ภาพการ์ตูน ขอ้ความ 
เสียง ภาพเคล่ือนไหว มาผสมผสานกัน จึงท าให้ผูเ้รียนเข้าใจเน้ือหาของบทเรียน ส่งผลให้ผูเ้รียนเกิด

แรงจูงใจในการเรียน รวมทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได้ผ่านกระบวนการหาประสิทธิภาพหลาย

ขั้นตอนจนมีความเหมาะสมก่อนการน าไปใชจ้ริง ประกอบกบัในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผูว้ิจัยได้ท  าการศึกษาเน้ือหาจากเอกสารต าราเรียนหลาย ๆ เล่ม และศึกษาแนวคิดจากการสัมภาษณ์

ผูเ้ช่ียวชาญมาจดัแบ่งเน้ือหาของบทเรียนเป็นหน่วยยอ่ย ๆ โดยยึดจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเป็นหลกั โดย
เน้ือหาที่แบ่งจะจดัท าในรูปของเฟรม แต่ละเฟรมมีทั้งค  าอธิบายและเสียงบรรยายไปพร้อมกนัเม่ือผูเ้รียนได้

ศึกษาบทเรียนในหน่วยยอ่ยเรียบร้อยแลว้จะมีแบบฝึกหัดให้ผูเ้รียนไดฝึ้กปฏิบติั เพื่อเป็นการทบทวนความรู้

ความเขา้ใจในส่ิงที่เรียนผ่านมา ซ่ึงการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นจะรวดเร็วกว่าการสอน
แบบปกติ เพราะผูเ้รียนจะเรียนไปพร้อม ๆ กบัการท าแบบฝึกหดั ถา้เกิดความไม่เขา้ใจก็สามารถยอ้นกลบัไป

เรียนทบทวนเพิม่เติมได ้ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลงานวิจยั สายฝน  แสนใจพรม  (2553, น.58) ไดท้  าการวิจยัการ

ใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองพฤติกรรมทางการศึกษาส าหรับนักศึกษาที่เรียนในรายวิชาหลกัการ
วดัและประเมินผลการเรียนรู้มหาวิทยาลยัราชภฎัเชียงใหม่เพื่อศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึง

พอใจของนักศึกษาที่เรียนในรายวิชาหลกัการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมหาวทิยาลยัราชภฎัเชียงใหม่ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2553 จ านวน 41 คนพบว่าผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนกัศึกษาหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีค่าสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทาง



สถิติทีร่ะดบั.01และนกัศึกษามีความพงึพอใจในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจากการศึกษางานวิจยั

การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนพอสรุปไดว้า่ บทเรียนคอมพวิเตอร์มีความส าคญัต่อการเรียนอยา่งมี
ประสิทธิภาพเป็นอยา่งยิง่ ท  าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจอยา่งถ่องแท ้ทั้งยงัเป็นการเพิ่มพูนความรู้ใหม่ๆท าให้

การเรียนเกิดสมัฤทธ์ิผลและผลงานวิจยันงลกัษณ์  ซ้ินป่ินเกลียว (2553, น.62)  ไดศ้ึกษาการพฒันาบทเรียน
คอมพวิเตอร์ช่วยสอนและเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนกบันักเรียนที่เรียนตามปกติกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เร่ืองสมการและการแกส้มการกลุ่ม

ตวัอยา่งเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6โรงเรียนเทศบาล 2 ( วดัช่องลม) เทศบาลเมืองราชบุรี จงัหวดั
ราชบุรี จ  านวน 2 ห้องเรียนมีจ านวนนักเรียน 60 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลองจ านวน 30 คนและกลุ่มควบคุม

จ านวน 30 คน  ผลการศึกษาพบวา่ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มนกัเรียนที่เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่ากลุ่มที่เรียนตามปกติอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิตที่ระดบั .01  ดงันั้น
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองสมการและการแกส้มการ  จึงสามารถใชเ้ป็นส่ือส าหรับการเรียนการ

สอนได ้ซ่ึงมีความสอดคลอ้งกบัที่ผูว้จิยัไดศึ้กษาในคร้ังน้ี 

ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้และการท าวิจัยต่อไป 
ข้อเสนอแนะในการน าไปใช้ 
1. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในโรงเรียน ครูผูส้อนควรจดัเตรียม

คอมพวิเตอร์ใหมี้ความพร้อมในดา้นการใชง้านส าหรับส่ือมลัติมีเดีย 
2. ครูผูส้อนที่จะใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรศึกษาวิธีการและขั้นตอนการใชบ้ทเรียน

คอมพวิเตอร์ช่วยสอนใหเ้ขา้ใจอยา่งชดัเจนก่อนที่จะน าไปใชก้บันกัเรียน เพือ่จะไดช่้วยดูแลนักเรียนไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง 

3. ก่อนให้นักเรียนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูส้อนควรแนะน าวิธีการเรียนก่อน 
เพือ่ใหน้กัเรียนคุน้เคยกบัการเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรพฒันาส่ือมลัติมีเดีย เร่ืองรูปแบบแผนธุรกิจ   เพื่อให้สามารถน าไปใชใ้นการเรียนการสอน

ผา่นระบบเครือข่าย หรือพฒันาเพือ่นาไปใชใ้นการเรียนการสอนระบบออนไลน์ต่อไป 
2. ควรน าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไปทดลองสอนกบันกัเรียนกลุ่มอ่ืนๆ ที่ไม่มีความถนดั 

3. ควรมีการศึกษาการใชแ้ละการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควบคู่ไปกบัการใชเ้ทคนิค

การสอนรูปแบบต่าง ๆ  
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